
﹝︐︀ورس در ︀﹨ ﹤﹡︀︋︀︐﹋

العابدینی۲ زین حاجی محسن محمدخانی۱، فاطمه

﹩︐︪︋ ︡﹫︫ دا﹡︪﹍︀ه ا︵﹑︻︀ت ️︣︡﹞ ار︫︡ ﹋︀ر︫﹠︀︨﹩ ۱دا﹡︪︖﹢ی

fateme.98 .fm@gmail.com
﹩︐︪︋ ︡﹫︫ دا﹡︪﹍︀ه دا﹡︩︫﹠︀︨﹩ و ا︵﹑︻︀ت ﹜﹚︻ ﹎︣وه ﹩﹝﹚︻ ️﹫﹨ ﹢︱︻۲

zabedini@gmail.com

چکیده

نوشته کتابخانه ھا و کتابداران برای آن کاربرد و متاورس با آشنایی منظور به پژوھش این [ھدف]
متاورس، درباره اطلاعات و مقالات گردآوری به مروری روش با مقاله شناسی] [روش است. شده
این نوشتن برای است. پرداخته بپردازند آن به متاورس در می توانند کتابخانه ھا که خدماتی و نقش
امرالد سویلیکا، گیت، ریسرچ اسکلار، گوگل در پژوھش حوزه با مرتبط کلیدواژه ھای جستجوی مقاله
ابزارھا از گاھی آ و بوده اند پیشگام مجازی فضای از استفاده در کتابداران [یافته ھا] شد. انجام ... و
اصلی مرکز عنوان به کتابخانه ھا است. بوده مھم اطلاعات متخصصان برای ھمواره جدید بسترھای و
مزایا از آنھا نیازھای برآورده کردن و دیجیتال نسل با ھم گامی برای می توانند علم و اطلاعات ترویج
متاورس محیط در که کاربران فیزیکی، حضور رفتن میان از با کنند. استفاده متاورس امکانات و
کتابخانه ھا کنند. دیدن مختلف مکان ھای از و کنند سفر جا ھر به آزادانه می توانند ساخته اند آواتارھایی
حضور پذیرای پرداخت: آن به می توان که فعالیت ھایی جمله از بجویند، بھره امکان این از می توانند نیز
کارگاه ھای و ھمایش ھا بگذارند، اشتراک به را خود منابع باشند، بین الملل سطح در حتی کاربران مجازی
درباره ی انگشت شماری تحقیقات که است نوظھور پدیده ای متاورس [اصالت] کنند. برگزار آموزشی
پژوھش این حوزه این در اندک تحقیقات به توجه با است شده انجام کتابداری و کتابخانه حوزه در آن
کردن پررنگ و فناوری پیشرفت سرعت با ھم گامی برای کتابخانه ھا که است اھمیت حائز نظر آن از

دارند. متاورس در حضور به نیاز آن در خود نقش

﹝︖︀زی. وا﹇︺﹫️ ا﹁︤وده، وا﹇︺﹫️ ﹝︐︀ورس، در ︀﹨ ﹤﹡︀︋︀︐﹋ ﹝︐︀ورس، کلیدی: کلمات

مقدمه ۱
بر توجھی قابل تأثیر داریم، قرار آن در که است اطلاعاتی جامعه مشخصه که تکنولوژیکی مستمر و سریع تغییر
حضور به محدود کمتر حاضر حال در کتابداران دارد. می برند، پیش خود کسب وکار برای کتابداران که روشی

۱
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(کروگر۱، می برد مجازی محیط ھای به عمیق تر را آنھا نقش ھایشان زیرا ھستند، خدمات ارائه برای فیزیکی
تراکنش ھای و ارتباطات انسانی، تعاملات که تغییراتی دلیل به کامپیوتر علوم نوآوری ھای .[۴] (۲۰۰۵
موج سه نھایی، کاربران دیدگاه از می کنند. ایفا روزمره زندگی در را مھمی نقش کرده اند، ایجاد اجتماعی
ھمراه تلفن دستگاه ھای و اینترنت شخصی، رایانه ھای معرفی محور حول ترتیب به فناوری در نوآوری اصلی
واقعیت مانند فراگیر و فضایی فناوری ھای حول محاسباتی نوآوری چھارم موج حاضر، حال در است. شده ثبت
محاسباتی الگوی موج این می رود انتظار است. گسترش حال در ۳(AR) افزوده واقعیت و ۲(VR) مجازی
دارد. را سرگرمی و دور راه از کار تجارت، (آن لاین)، آموزش تغییر پتانسیل که دھد تشکیل را بعدی فراگیر
کلمه از ترکیبی «متاورس» کلمه ریشه .[۱۱] (۲۰۲۲ (میستاکیدیس۴، است متاورس جدید پارادایم این
«جھان معنای به ”Universe” انگلیسی کلمه و از» پس یا «فراتر معنای به پیشوندی که ”Meta”یونانی
.[۲] شھامت،۱۴۰۰) و (فرخی کرد ترجمه ھستی جھان از فراتر را متاورس می توان بنابراین است. ھستی»
مجازی سیاره ای یک که است، شده استفاده ۵(۱۹۹۲) استفنسون برف» «سقوط از اصطلاح این بار اولین
نھاد یک به متعلق مستغلات و املاک با محدود خطی فضای یک که می کشد تصویر به را شده شبیه سازی
(چوھان۷، دارند تعامل خیابان در آواتارھا۶ طریق از ربات ھا با و یکدیگر با انسان ھا آن در که است واحد شرکتی
است. فضایی و مجازی ظرفیت یک در اشیا و افراد تعامل برای واحد راھی متاورس حقیقت، در .[۸] (۲۰۲۲
(ھیوز۸، می دھند تشکیل را متاورس می شود، ما فیزیکی جھان شامل که مجازی، جھان ھای از مجموعه ای

.[۹] (۲۰۲۲

کشور داخل پژوھش پیشینه ۲
فرصت ھا) و (چالش ھا عمومی کتابخانه ھای در فن آوری «آینده مقاله در [۱] میرحسینی(۱۳۹۵) و حسینی
کتابداران و کتابخانه مدیران که داشتند بیان این گونه کتابخانه در استفاده مورد جدید تکنولوژی ھای ذکر با
کتابخانه ھای در اطلاعات فن آوری از حاصل چالش ھای و مسائل با رویارویی برای استراتژیک برنامه ای موظفند
انتخاب و موجود وتوانمندی ھای ظرفیت ھا تمام بکارگیری مستلزم برنامه این اجرای بگیرند. نظر در خود
کلیه ھمکاری ھمچنین و آن با سازمان شدن وھماھنگ محیطی تغییرات به پاسخگویی برای روش بھترین
در متاورس کاربست و «نقش مقاله در [۲] (۱۴۰۰) شھامت و فرخی می باشد. کتابخانه کارکنان و کتابداران
در متاورس نقش سپس و می پردازند آن کاربردھای و متاورس تعریف بیان به خلاصه به طور یادگیری» فرایند

می کنند. بیان را متاورس در آموزش و یادگیری مثبت ویژگی ھای و آموزش و یادگیری
1Kruger, Hilda
2Virtual Reality
3Augmented Reality
4Stylianos Mystakidis
5Stephenson’s Snow Crash (1992)

اجتماعی محیط ھای در مثلاً است. انسان شکل به خدایی تجلی نشان دھنده که است سانسکریت زبان در کلمه ای ۶آواتار:
است. مشاھده قابل آواتار یا شخصیت یک به شکل مجازی دنیای در کاربر ھر ،VR

7Usman W. Chohan
8Hughes

۲
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کشور خارج پژوھش پیشینه ۳
این چگونه اینکه می دھد، ارائه را فناوری تغییرات از سناریویی [۴] (۲۰۰۵) کروگر ”I, Librarian” مقاله
مداوم ارتباط مقاله، این اصلی نگرانی ھای از یکی می گذارد. تأثیر آینده در کتابداران نقش بر تغییرات
(۲۰۱۰) جونز۹ و وانس و ھیل است. ما آینده جامعه در اطلاعاتی واسطه ھای به عنوان اطلاعات متخصصان
کتابخانه ھای پتانسیل و ھدف بررسی به منابع» عنوان به جوامع متاورس: «کتابخانه ھای مقاله در [۶]
جمله از نیاز مورد اطلاعات مجازی محیط ھای در یادگیرندگان به کمک برای کتابداران و مجازی دنیای
یا «متاورس مقاله در [۸] (۲۰۲۲) چوھان است. پرداخته جوامع و بالا کیفیت با محتوای شبیه سازی ھا،
مجازی واقعیت ھای از شبکه ای به «متاورس» مفھوم است: پرداخته متاورس تعریف به ابتدا متاکورس»
دارد. اشاره می شود، واسطه افزوده واقعیت و مجازی فضای طریق از که اجتماعی تعامل بر تأکید با سه بعدی،
با جمعی غیرمادی اثر یک به انسان دادن تنزل اما می کنند، حمایت متاورس (ھا) توسعه از قدرتمندی منافع
اشاراتی و پرداخته وسیع تر بوم یک در متاورس مسئله بررسی به مقاله این است. شده مواجه شدید انتقادھای
و تیلور می کند. داده اند انجام متاورس به آوردن روی به مردم تشویق برای شرکت ھا که تبلیغاتی راه ھای به
که پرداخته اند موضوع این به آماده ایم؟» ما آیا متاورس: و «بیوانفورماتیک مقاله در [۱۳] (۲۰۲۲) سونجی۱۰
برای راه حل ھایی بررسی حال در می شد، دیده بازی ھا برای عمدتاً این از پیش که تحقیقاتی و تجاری مؤسسات
ھستند. بیماری پیشرفت مطالعه و داده ھا تحلیل و تجزیه شبیه سازی، آموزش، از واقعی دنیای مشکلات حل
مزایا بیوانفورماتیک، تحقیقات در متاورس از می تواند تجسم سازی چگونه که می پردازد موضوع این به مقاله
[۱۱] (۲۰۲۲) میتساکیدیس کند. استفاده دھد، رخ آینده در است ممکن که آنچه و فناوری این معایب و
خلاقانه به طور مجازی و فیزیکی فضای بین تعامل اگر که است کرده اشاره «متاورس» عنوان با مقاله در
آموزش، جدید مدل ھای می دھد. را دور راه از آن لاین آموزش جمله از بسیاری تغییرات نوید یابد، گسترش
غیررسمی و رسمی یادگیری تجربیات تا آمد خواھند پدید متاورس، بر مبتنی دور راه از آموزش فراآموزی،
و آواتار بدن زبان دور، راه از حضور کنند. فراھم آنلاین سه بعدی مجازی پردیس ھای در را ترکیبی غنی،
اجتماعی ترکیبی واقعیت این، بر علاوه می سازد. مؤثر اندازه ھمان به را مجازی مشارکت ، صورت حالت
می دھد. پرورش را پایدارتر و عمیق تر دانش که کند فعال را ترکیبی فعال آموزش ھای می تواند متاورس در
سازد. امکان پذیر جغرافیایی، محدودیت ھای بدون برابر، شرایط در را جھانی مشارکت می تواند آن، از مھم تر
محدودیت ھا، متاورس، تعریف به بعدی» بزرگ تکنولوژی «متاورس: مقاله در [۱۲] (۲۰۲۲) سارسواتی۱۱
می کند ایجاد آن لا ینی فضاھای می کند، رشد متاورس که ھمان طور است. پرداخته متاورس مزایای و ویژگی
[۱۴] (۲۰۲۲) خاندلوال۱۲ و اپادھای می شود. پشتیبانی فعلی فناوری از چندبعدی تر کاربر تعاملات آن در که
را آموزشی اکوسیستم یک عنوان به متاورس پذیرش بررسی ھمه جانبه» آموزش آینده «متاورس: مقاله در
گزارش ھا، می گیرد. قرار متمرکز آموزش برای متاورس ارتباط مورد در فعلی بحث در مقاله این داده اند. انجام

9Valerie Hill & Alyse DunavantJones & A. Marie Vans
10Stephen Taylor & Shamit Soneji
11Sarswati
12Ashwani Kumar Upadhyay & Komal Khandelwal
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آینده می رسد نظر به دارد. زیادی پتانسیل فراگیر آموزش که می دھد نشان اخیر پیشرفت ھای و مطالعات
باشد. روشن کارمندان برای ھم و کارفرمایان برای ھم مزایایی با متاورس در آموزش

آنجایی از . است پرداخته یادگیری در آن تأثیر و ویژگی ھا متاورس، معرفی به شده یاد مطالعات اکثر
انجام ([۶] ونس،۲۰۱۷ و ھیل مثال (برای متاورس در کتابخانه ھا زمینه ی در کمی بسیار پژوھش ھای که
کتابخانه ھا، و متاورس با مرتبط مقالات مروری مطالعه و منابع گردآوری با دارد قصد مقاله این است، شده

دھد. شرح را کتابخانه برای متاورس مزایای و فعالیت ھا
می توانند افراد که جایی است. فیزیکی مکان و فضا به نبودن محدود متاورس ویژه امتیازھای از یکی
کنند کار شوند، جمع ھم دور خانواده و دوستان با کنند، ملاقات جغرافیایی موقعیت به توجه بدون را یکدیگر
از استفاده با را جدید کاملاً دسته بندی ھای ھمچنین و کنند بازی بگیرند، یاد بپردازند، درآمد کسب به و
دیگر دستگاه ھای یا برنامه ھا ھوشمند، گوشی ھای افزوده، واقعیت عینک ھای مجازی، واقعیت ھدست ھای
اجتماعی، رسانه ھای از ترکیبی می تواند که است دیجیتالی واقعیت یک ساده زبان به متاورس کنند. ایجاد
تعامل امکان کاربران به تا باشد دیجیتال ارزھای و آنلاین بازی ،(AR) افزوده واقعیت ،(VR) مجازی واقعیت

بدھد. را مجازی

افزوده واقعیت و مجازی واقعیت ۴
(VR)مجازی واقعیت ۱ .۴

در کاربر کردن احاطه با که است غیرفیزیکی دنیای در فیزیکی حضور از تصوری (VR)مجازی واقعیت
تجربه یک VR می کنند. فراھم را کلی محیط یک محرک ھا سایر یا صدا تصاویر، می شود. ایجاد VR سیستم

.[۱۲] (۲۰۲۲ (سارسواتی، باشد واقعی دنیای از متفاوت کاملاً یا شبیه می تواند که است شده شبیه سازی

(AR)افزوده واقعیت ۲ .۴
بصری عناصر از استفاده طریق از که است واقعی فیزیکی دنیای بھبودیافته نسخه (AR) افزوده واقعیت
.[۱۲] (سارسواتی،۲۰۲۲) آید می به دست فناوری طریق از شده ارائه حسی محرک ھای سایر یا صدا دیجیتال،

می کند: بیان این گونه را متاورس مزایای سارسواتی(۲۰۲۲)

کنند. سپری خوبی اوقات تا می کند جمع ھم دور را مردم و می شود سرگرمی ایجاد باعث .۱

افزایش مشارکت مشترک، حضور حس دلیل به متاورس در آموزشی و درسی کلاس ھای حضور با .۲
می یابد.

کنند. آزمایش خرید از قبل را محصولات می توانند مصرف کنندگان .۳

اجتماعی. رسانه ھای عامل ھای سیستم ارتقاء .۴

آموزش. و کار و کسب در کاربردی برنامه ھای .۵

۴
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متاورس در کتابخانه ھا حضور ۵
داشتند را دوم۱۳» در«زندگی حضور تجربه قبلاً آنھا زیرا نبود ناآشنا کتابداران برای فضایی چنین در حضور
سرعت با ھمگامی برای صنایع و سازمان ھا دیگر مانند نیز کتابخانه ھا حضور .[۶] ونس،۲۰۱۷) جونز، (ھیل،

می رسد. نظر به ضروری خود نقش ماندن پررنگ و فناوری پیشرفت
است مالزی در دانشگاه اولین مالزی ساینس دانشگاه در (IPPT) پیشرفته دندانپزشکی و پزشکی مؤسسه
بدون را مجازی دنیای به متصل دیجیتال محیط ھای انواع که است درمتاورس فضایی کتابخانه دارای که
تا می شود داده نمایش ”GoVR” نام به وب پورتال یک در خودکار طور به منابع مواد می دھد. ارائه کامپیوتر
متاورس، دنیای به ورود برای باشند. داشته دسترسی تعاملی تر سه بعدی قالب در اطلاعات به بتوانند کاربران
با IPPT کتابخانه حاضر حال در دارند. نیاز مجازی واقعیت ھدست مانند تخصصی دستگاه یک به ھمه
و است کرده ایجاد ”VR Discovery” نام به داخلی آن لاین سیستم یک اطلاعات، فناوری بخش ھمکاری
تشریحی، مدل ھای تصویربرداری، مواد مانند کتابخانه اطلاعاتی منابع می تواند داخلی سیستم این طریق از
در خودکار به طور منبع محتوای کند. تبدیل سه بعدی قالب به را دیگر موارد و اسناد الکترونیکی، کتاب ھای
تعاملی تر سه بعدی قالب در اطلاعات به بتوانند کاربران شودتا می داده نمایش ”GoVR” نام به وب پورتال یک

.[۱۰] (۲۰۲۲ (گارسیا، باشند داشته دسترسی

کتابداران برای مجازی دنیای و متاورس مزایای ۶
این گونه می توان را کتابداران برای متاورس مزایای [۶] (۲۰۱۷) ھیل دنیل گفته ھای از برداشت ھا طبق

کرد: دسته بندی

آنلاین یادگیری پلتفرم ھای یا وبینارھا از فراتر مجازی، دنیای در که مھمی مزیت مشترک: حضور حس
آواتار یک عنوان به تجسم ھنگام فرد که است مشترک» حضور «حس می شود، یافت سیاه، تخته یا مودل مانند

می کند. احساس زبان آموزان دیگر با واقعی زمان در تعامل و

ناھمزمان و ھمزمان به صورت دور راه از ھمکاری و یادگیری برای را مزایایی ابزارھا این میدانی: سفرھای
می کنند. فراھم

نشست ھا و سمینارھا کارگاه ھا، طریق از مجازی دنیای در می تواند حرفه ای توسعه حرفه ای: توسعه
شود. انجام

مقرون مجازی دنیای در رویدادھا و کتاب بحث ھای نمایشگاه ھا، کنفرانس ھا، در شرکت ھزینه ھا: کاھش
سرگردانی از فرد این، بر علاوه نیست. نیاز مورد جاده در غذا یا تاکسی ھتل، ھواپیما، بلیط ھیچ است. به صرفه
پوسترھای و نمایشگاه ھا نمی گیرد! درد پاھایش علاقه، مورد جلسات یافتن برای ھمایش مرکز یک سالن ھای در

13Second Life
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کنفرانس ھای یا دانشگاھی سمپوزیوم ھای در که می شوند ارائه شیوه ای ھمان به مجازی دنیای در تحقیقاتی
می شود. مشاھده آموزشی

نمی توان فیزیکی دنیای در که می کند فراھم تجربیاتی برای را فرصت ھایی مجازی دنیای تجربه: کسب
ھستند. غیرممکن به سادگی یا گران بسیار خطرناک، بسیار تجربه ھا برخی زیرا کرد، تجربه را آنھا

متاورس در کتابداران فعالیت ھای ۷
شامل مجازی دنیای در فراگیران برای اطلاعاتی سواد نیازھای به پرداختن اطلاعاتی: سواد آموزش

.[۶] (۲۰۱۷ (ھیل، است آموزشی کاتالوگ و آموزشی شبیه سازی ھای کاتالوگ

خود سؤالات پرسش و منابع از استفاده نحوه کتابخانه، محیط با آشنایی برای کاربران کاربران: آموزش
.[۷] (۲۰۲۱ (تانگ، کنند استفاده فضا این از مجازی تور یک به صورت می توانند

کتابخانه به حضوری به صورت نیستند حاضر که افرادی نیز و کتابخانه کاربران اکثر مرجع: خدمات
خدمت نوعی واقع در زنده مجازی مرجع کنند. استفاده شبکه ای اطلاعات و اینترنت از دارند تمایل بیایند،
متن بر مبتنی پیام رسانی یا اینترنتی گفتگوی از مجازی کاربران به خدمات ارائه برای که است مجازی مرجع
.[۱] (۱۳۹۵ میرحسینی، و (حسینی است شبیه سنتی یا رو در رو مرجع به لحاظ این از و می کند استفاده
مرجع مصاحبه به کتابخانه در حضور بدون کتابدار و کاربر که می آید پدید محیطی متاورس وجود با حال
درک خوب قبیل از الکترونیکی ارتباط مشکلات دلیل به ھمین و دارند رو در رو تعامل ھم با و می پردازند
در بیشتر راھنمایی ھای کتابدار، منظور نشدن متوجه درست یا شده نوشته پیام قالب در که کاربر نیاز نکردن

می پذیرد. صورت به سادگی ... و نیاز صورت

.[۱] (۱۴۰۱ (اصنافی، می شود کتابخوانی آسان و سریع ترویج باعث متاورس کتابخوانی: ترویج

مطالب ارائه کیفیت رفتن بالاتر باعث متاورس در منابع گذاشتن اشتراک به بالا: کیفیت با مطلب ارائه
(میتساکیدیس، می گیرد صورت تعامل و می کند حس را کتابدار وجود مراجعه کننده آنجا در زیرا می شود،

.[۱۱] (۲۰۲۲

در فیزیکی حضور به نیاز بدون دنیا سراسر از کتابداران کودکان: برای نمایش اجرای و قصه خوانی
نمایش اجرای و قصه خوانی برای برنامه ای اختصاص و مختلف آواتارھای ساختن با می توانند خاص محلی

بکنند. شنیدن و مطالعه به مشتاق را کودکان و شود بصری جاذبه ھای ایجاد باعث کودکان برای

می دھد ما به متاورس که مشترکی حضور حس به توجه با نمایشگاه ھا: ھمایش، کنفرانس، برگزاری
نمایشگاه ھا در حضور احساس با افراد ھمچنین می کند. پیدا افزایش نمایشگاه ھا و ھمایش ھا در حضور لذت

می کنند. تجربه را واقعیت به شبیه حسی مکان ھا آن در زدن قدم

۶
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کارگاه ھا و آموزشی کلاس ھای برگزاری

مجازی) محیط در گرفته شده (فیلم ماشینیما۱۴ ماشینیما:

شکسپیر گلوب تئاتر مانند تاریخی: شبیه سازی ھای

.[۶] (۲۰۱۰ (ھیل، منبع یا مجازی کتابدار یک با زنده تعامل کتابخانه: شبیه سازی

متاورس در حضور برای لازم اقدامات ۸
روز دانش با متخصص کتابداران و آرشیوست تربیت •

خدمات دیگر و آرشیوی خدمات ارائه برای جدید استاندارھای تھیه •

یکپارچگی ایجاد و اطلاعاتی سامانه ھای بین ارتباط توسعه •

.[۱] (۱۴۰۱ (اصنافی، اطلاعاتی خدمات ارائه در مصنوعی ھوش از گیری بھره •

نتیجه گیری و بحث ۹
و فیزیکی حضور به کمتری تمایل دیجیتال کاربران ھستیم. رو به رو دیجیتال نسل با ما امروزی عصر در
کرده اند. تجربه را مجازی آموزش ھای و کلاس ھا کرده اند، رشد فضا این با آنھا دارند. کارھا سنتی و کند روند
شکل به که خدماتی ھرگونه برای و بوده اند پیشگام مجازی دنیای در که است دھه یک از بیش کتابداران
توجه با کتابداران .[۶] (۲۰۱۷ ونس، جونز، (ھیل، بوده اند پیشتاز تدریس مانند است استفاده قابل مجازی
به باید ابتدا متاورس در حضور برای بگیرد. نظر در را آنھا تمایلات و اطلاعاتی نیازھای باید کاربران جدید نسل
کتابخانه برای مناسب محیطی ھمچنین بپردازیم، روز دانش با آشنا کتابداران آموزش و تربیت مثل اقداماتی
متاورس که این است روشن آنچه بگیریم. بھره اطلاعات ارائه در مصنوعی ھوش خدمات از و کنیم طراحی
می کند، پیدا بھتری کیفیت مجازی حضور به دلیل متاورس در یادگیری است. آموزش و یادگیری برای محیطی
با که کتابخانه ای فضاھای در آواتارھایشان به وسیله می توانند کاربران می شود. بیشتر تعامل و مشارکت زیرا
به توجه با شوند. آشنا آنھا خدمات و محیط با و کنند استفاده آنھا منابع از بزنند، قدم دارند، زیادی فاصله آنھا
این در را خود جایگاه و دھند انجام متاورس در بسیاری فعالیت ھای می توانند کتابخانه ھا شده، انجام پژوھش
اجرای و کتاب معرفی و نقد نشست ھای کتابخانی، و قصه گویی فعالیت ھای با و کنند تثبیت جدید تکنولوژی

شوند. کتاب و مطالعه به کودکان به خصوص کاربران بیشتر علاقه مندی باعث کتابخوانی حین نمایش
14Machinima
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پیشنھادھا ۱ .۹
پژوھشگران رو این از است؛ کم بسیار آن ھاِ نقش و متاورس در کتابخانه ھا حضور حوزه در شده انجام مطالعات

بپردازند: زیر پیشنھادی موضوعات به می توانند علاقه مند

متاورس در کتابخانه ای خدمات عملکرد ارزیابی •

متاورس کتابخانه ھای در جدید نیازھای •

کتابخانه ای خدمات کیفیت بھبود برای افزوده واقعیت تکنولوژی ھای معرفی •
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